Fiche Synthése : Vecteurs et repérage Seconde

[ Lecture des coordonnées dans un repére ]
| J

Un repére (O; i, j ) est défini par une origine O et deux vecteurs unitaires. Pour lire les coordonnées

— —
d’un vecteur o (5) : on compte "de combien d’unités de i et de j " on se déplace.
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Le vecteur s'écrit formellement : @ = 17 + 2 J  ce qui se note en colonnes : U < >
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| Opérations sur les vecteurs ] N, [ Formules essentielles du repére |
f Soient A(z4; et B(xp; deux points :
Soient o <a:> et ¥ (:1:/) : (z4594) (5;ys) P
Y Coordonnées du vecteur E :
Addition :
, B (xB - “)
7+7<x+x,> YB — Ya
y+y
Coordonnées du Milieu M de [AB] :
Multiplication par un scalaire k :
TA+TB Ya+YB
kx M 9 2
ky
. Norme ||E|| (repére orthonormé) :
Egalité de deux vecteurs :
AB = ||AB|| = /(x5 —2a)? + —y4)?
S ABI| = /(w5 — 24 + (5 — va)
J \ J
[ Colinéarité de deux vecteurs } N
T z’ . S :
Soient (y> et ¥ (y’) deux vecteurs. On dit que @ et ¥ sont colinéaires (méme direction) si on a :
Méthode 1 : Proportionnalité : Méthode 2 : Déterminant nul :
/
U= kT — z = ka' det(ﬁ,?): z ‘T, =2y —y2x' =0
y = ky
Utilité :
Droites paralléles : (AB)//(CD) <— AB et CD colinéaires.
Points alignés : A, B, C alignés < E et 1@ colinéaires.
J
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